Klasa 6

Tworzymy prostg gre w Scratch - "Kulkoklikacz"- skrypty gry

Podstawa programowa - realizowane umiejetnosci/efekty

E2-PODST-INF-2.0-KLIVVI-1l.1.b, E2-PODST-INF-2.0-KLIVVI-11.2, E2-PODST-INF-2.0-KLIVVI-I.2.c

Witajcie.
Witam Was serdecznie. Mam nadzieje ze troche odpoczeliscie. Jak wiecie dalej

kontynuujemy nauke w formie zdalnej.

Tak jak obiecatem dzisiaj podaje Wam przyktadowe skrypty ktére utatwia
stworzenie dziatajgcej gry.

1. Tta gry.
Przygotowujemy dwa tta dla gry
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Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w z6tg kulke
pojawiajgcg sie na ekranie.

Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twaim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund



2. Skrypty dla tta. Bardzo prosze zebyscie zwrdcili uwage ze te skrypty sg
napisane dla tta jest to bardzo wazne.

Projekt zapisany. 5 ‘ leonzaw «
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Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w z6ita kulke
pojawiajgcg sie na ekranie,

Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund

Liczha_punktow

Duszek Innig L o kS t W ¥
Pokaz @ & Rozmiar Kierunek
Tta
- | ( B :
Buttonz Ball Cat

@

Jak widac¢ na rysunku aktywnym elementem jest teraz scena.



3. Skrypty dla duszka ,,Cat”
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Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w zottg kulke
pojawiajgca sie na ekranie.

Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund
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4. Skrypty dla duszka ,Ball”
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Gra palega na klikaniu w zdtta kulke
pojawiajgca sie na ekranie.
Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt,
do Masz na to 20 sekund
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Skrypty dla duszka ,,Button 2”
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Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w z6ttg kulke
pojawiajgcyg sie na ekranie.

Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund
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Po wpisaniu tych skryptédw gra powinna dziata¢ bez bteddéw.
Jak i gdzie wysytac gotowe pliki wystatem Wam instrukcje przed feriami.

Gdyby byty jakies pytania bede online na kale naszej grupy na platformie
Teams.

Pozdrawiam



